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taille

POUR CREER NOTRE JEV,
NOUS AVONS IMAGINE UN
UNIVERS APOCALYPTIQUE 00
DES REQUINS MUTANTS
EXTRATERRESTRES
S'ATTAQUENT A LA PLANETE,
VOUS INCARNEZ DONC UN
ASTRONAUTE DANS UNE
FUSEE QUE VOUS
CONTROLEZ, VOUS DEVEZ
ALORS EVITER LES REQUINS
EXTRATERRESTRES QUI
TOMBENT DU CIEL, AFIN DE
TROUVER LEUR PROVENANCE
ET D'ELIMINER LE "B80SS", CE
QUI VOUS PERMETTRA DE
TERMINER LE JEU,
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ENSUVITE, NOUS AVONS
DECIDE D'AMELIORER LE JEV
EN FAISANT DE DIFFERENTES

APPARENCES POUR LA FUSEE,

QUI SONT DEBLOQUABLES
PAR LE SCORE OV
ACHETABLES AVEC L'ARGENT
DU JEU, GAGNE SELON LE
SCORE. NOUS EN AVONS
CREE 3 GRATUITES ET 2
DEBLOQUABLES PAR LE
SCORE OU PAR L'ARGENT DU
JEU. LA DERNIERE EST
SPECIALE, ELLE EST
COLOREE PAR UNE VAGUE
DE COULEUR ARC-EN-CIEL
QUI BOUGE.
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POUR REGLER LE PROBLEME
DE LA SOURIS SUR NOTRE
BORNE, NOUS AVONS CREE
UN CURSEUR DANS LE JEU,
QUI SE CONTROLE PAREIL
QUE LA FUSEE (2:Q:5:D)
POUR CLIQUER SUR LES
BOUTONS, IL SUFFIT
D'APPUYER SUR LE BOUTON
DE LA BORNE ASSIGNE A LA
TOUCHE ESPACE. IL PERMET
DE N'UTILISER QUE &
CONTROLES SUR LA BORNE
ET DE RAJOUTER UNE
ESTHETIQUE
SUPPLEMENTAIRE AU JEU,




ENSUITE, NOUS AVONS EU
L'IDEE DE FAIRE UN MENU
D'OPTIONS AFIN DE POUVOIR
FAIRE CERTAINS REGLAGES
(AFFICHER DES VARIABLES
OU NON, REGLER LA
SENSIBILITE DU CURSEUR...)
NOUS AVONS EGALEMENT
CREE UN MENU POUR
SELECTIONNER LA MUSIQUE
QUE L'ON SOUHAITE
ENTENDRE QUAND ON JOUE,
IL Y A AUSSI UNE OPTION
"SANS MUSIQUE" 00 LA
MUSIQUE DU JEUV EST
COUPEE,

ENFIN, NOUS AVONS REALISE
LA FIN DU JEU, AVEC UN
B0SS (REQUIN PLUS FORT
QUE LES AUTRES), UN
REQUIN ENORME QUI
APPARAIT AU SCORE 110, ET
QUI REBONDIT CONTRE LE
BORD, ET SES MINI-REQUINS
QUI SORTENT DE SA BOUCHE
ET QUI SONT TRES PETITS. A
LA FIN, LE BOSS SE MET EN
HAUT DE L'ECRAN ET
DESCEND TRES LENTEMENT
EN LACHANT SES MINI-
REQUINS, UNE FOIS QU'IL
TOUCHE LE BAS DE L'ECRAN,
LE JEU EST TERMINE.
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R=réinitialisation du
meilleur score, Q=aller a
gauche, D= aller a droite
et drapeau vert pour

revenir au point de départ
(menu)

POUR JOUER A SHARKS
INVASION, IL SUFFIT D'EVITER
LES REQUINS, LE PRINCIPE
EST TRES SIMPLE, MAIS EN
PRATIQUE, CELA PEUT
S'AVERER TRES DIFFICILE,
QUAND LES REQUINS ONT
ATTEINT LEUR VITESSE
MAXIMALE. POUR CONTROLER
LA FUSEE, IL FAUT APPUYER
SUR LE BOUTON ASSIGNE A
LA TOUCHE D POUR ALLER A
DROITE ET @ POUR ALLER A
GAUCHE. DE MEME POUR LE
CURSEUR, AVEC Z POUR LE
HAUT ET S POUR LE BAS.

8

| a creation de la
Borne d'arcade




POUR LA CREATION DE LA
BORNE, NOUS AVONS
COMMENCE A IMAGIINER SA
FORME EN DESSINANT SUR
UN PAPIER. ENSUITE NOUS
AVONS FAIT SA
MODELISATION EN 3D AVEC
LES LOGICIEL FREECAD ET
SKETCHUP. POUR LA
CONSTRUCTION, NOUS AVONS
RECUPERE DES CHUTES DE
BOIS ET NOUS AVONS FAIT
LES DEUX COTES. POUR LES
TENIR, NOUS AVONS FAIT LE
TOIT, INCLINE GRACE A DES
CALES.
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Musiques
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NOUS AVONS CREE NOS
MUSIQUES AVEC LES
LOGICIELS AUDACITY ET FL
STUDIO. NOUS AVONS VOULY
CREER UNE AMBIANCE A LA
FOIS SPATIALE ET ELECTRO.
NOUS VAONS FAIT
EGALEMENT UNE MUSIQUE
APPELEE "SHARKS DANCE",
00 IL N'Y A QUE DES
PERCUSSIONS, CETTE
MUSIQUE EST EN FAIT UN
ENREGISTREMENT, ET ELLE
NE SE VEUT PAS MELODIQUE.
LE FAIT QU'IL N'Y AIE QUE
DES PERCUSSIONS MONTRE
LE COTE "DUR" DES REQUINS,
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Tout le monde est assis en rond et Paco prend la
parole:

out le monde est assis en rond et Paco prend la

wole: Pace: Bovsoir chers téléspectateunrs! Des
imvités de la NASA vous rendent visite ce soir
160: Povisoir chers +élés;>cc+a+curs! Des pour faire le point sur l'imvasion extraterrestre
. . . actuelle. Nous accueillons dove ce soir MMWoling,
vités 46 la NASA "OM? rc”d_cv'+ Visite ce soir directear de la NASA, M.Canavese, cosimonante
ur faire le point sur l'invasion extraterrestr sélectionné pour l'expédition, MMerle, cherchear
tuelle. Nous accueillons dovic ce soir MWoliva, Sit ARSI, A rEperS Vinidsion @

rectenr de la NASA, M.Canavese, cosimonante W Canavese vie

lectionné pour l'expédition, MMerle, chercheu

| astrophysidue, ayant repéré l'invasion et Pidce de thédt
.Canavese, Victime de la premiere vague. umes
oetNathan:habits ordi

>ron:blouse blanchede:
ile: costume ouchemise

e e ..] 2l:-habits de cosmonaut
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MERCI D'AVOIR LU CE
MAGAZINE SUR LA CREATION
DE SHARKS INVASION!

Sl VOUS VOULEZ A VOTRE
TOUR PARTIR DANS L'ESPACE
POUR TENTER VOTRE
CHANCE CONTRE LES
REQUINS EXTRATERRESTRES,
RENDEZ-VOUS

SUR HTTPS://SCRATCH.MIT.ED
U/PROJECTS/6505614%54/
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