
DESCRIPTIF DU PROJET 

Venez réaliser une mission très spéciale pour découvrir un 
temple sorti de terre après un grand tremblement. Vous 
incarnerez un aventurier lors de cette expédition. 
Serez vous à la hauteur des plus grands !! 

Nous espérons que la vidéo de notre projet vous plaira. Ce 
projet nous a permis d'apprendre beaucoup de choses et de 
travailler plusieurs matières. Nous avons réalisé ce travail en 
toute autonomie entre élèves, le professeur nous a aidé pour 
nous débloquer lors de soucis mais tout est issu de notre 
travail, de notre réflexion et de notre imagination. 
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DOMINANTE(S) DISCIPLINAIRE(S) 

Technologie 

OBJECTIF(S) PEDAGOGIQUE(S) 

Savoir travailler en groupe 
Écouter, échanger et défendre ses arguments 
Utiliser des techniques d'art plastique 
Maîtriser des outils numériques 
Rédiger en français correct 
Respecter un cahier des charges 
Créer une maquette puis une borne 
Grâce à ce projet les élèves ont mobilisé différentes matières : 
technologie, arts plastiques, éducation musicale, français 

DISPOSITIF PEDAGOGIQUE 

Le travail s'est déroulé sur environ 15 séances de 1h par 
groupe de 4 à 8 élèves. Il est important de noter que les élèves 
ont été en autonomie sur le projet, que le professeur référent a 
été là pour débloquer lors de problèmes ou soucis mais que 
tout a été créé par les élèves. 

RESSOURCES NUMÉRIQUES 

Voici la liste des différentes ressources numériques utilisées 
pour le projet : 
-Scratch pour la programmation

-Paint et photofiltre pour les décors et les personnages -
sketchup pour la construction numérique de la borne en 3D -
libre office pour la rédaction du carnet bord
-Looperman et Audacity pour la création de la musique
-Zwei-Stein pour le montage vidéo


