Des affiches pour organiser
le travail et définir un titre
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Le programme principal élaboré
avec scratch 3 et ses extensions

Un ordinateur avec webcam pour
reconnaitre 1’objet présenté via un
algorithme d’IA

3 Types de déchets :
Verre, papier, Emballage

Un makey

makey pour
d lancer des

animations

WDes cartes micro:bit pou
&indiquer la poubelle

adéquat ou proposer des
" animations
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