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ACCuBL DIAPOSITIVE ANNOTATION NTERACTION EXPORTER LOCALIZER VUE
1. Positionner le curseur a I’endroit ou vous T— 2« |ladl s
souhaitez insérer votre imaae. jmags
2. Cliquer sur I’onglet
. . lmage 4
3. Choisir 7 B
4. Choisir la vidéo que vous souhaitez importer, FEcir-me- 000 |%
0:00 0:04.400 I
- | il
puis cliquer sur . l
L’image s’ ajoute sur votre ligne du temps. I w ’%_F 1 %
1) Modifier la durée d’affichage de ’image
5. L’objet image apparait dans la fenétre de ACCUBL = DIAPOSTIVE  ANNOTATION  INTERACTION  BXPORTER  LOCALZER  VUE
chronologie.
6. Il est possible de modifier le nom de I’'image a e P s
partir des propriétés. 4 Image
7. Sur la ligne du temps, positionner la souris au Nom  [[image 5 |
début de I’apparition de I’image. Le curseur 6
prend la forme vous permettant de
modifier la durée de I’image.
8. Il est possible de faire la méme opération a la
fin de I’image. » 3 -
9. Il est possible de déplacer I’image sur la ligne Daposave \ e
. . E P2
du temps en positionnant la souris au centre de — " ~ ac? 8
% Obje & @ }*QM '» }._M»m-«
’objet, le curseur prend la forme
1) Ajouter une animation a I’'image
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10. Sélectionner 1’objet image (celui-ci devient
bleu) 4 Timing 8 Animations 11
Début (ms) :
11. Dans la fenétre des propriétés, aller & 1’option Durée (ms) :
« T|mm|g & Animations » 12| Effetd'entrée & Apparaitre enfondu v
Durée (ms) 760 =
12. Sélectionner I’effet d’entrée LR
13| Effet de sortie Y& S'envoler v
13. Sélectionner I’effet de sortie Durée (ms) z
CRT-IEEE IR D R I Direction f gn haut v
14. 11 est possible de modifier la durée de I’effet : : . TE
directement a partir de la ligne de temps via les 109 f“ i
”. . ' |
boutons Q s } ‘
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