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La tortue de sol T3 (Jeulin)
Adaptation
Un exemple en GS
Un exemple en CM1
Pour aller plus loin : Géotortue

Activité
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Langage LOGO
Plan IPT 1985
Coteé ludique

Coque transparente = désacralisation

|latéralisé

mobile

technologique

La tortue de sol 2 objet électrique

télécommandé

programmable pas a pas

programmable par procédures
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La télécommande
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Les cartes
perforées
reproductibles en carton (9,5 cm X 6 cm)
I—»fente la télécommande
Les ordres

certains sont paramétreés

déplacements
AVANCE X, RECULE X (X en cm)

rotation/pivot
TOURNE GAUCHE X, TOURNE DROITE X (X en °)
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largeur de la T3 =30 cm

« tapis de sol » =2 quadrillage 30x30 cm

— espace aussi pour les éleves

1 mouvement = 1 carte

Cartes procédure
(AV 10 + AV 20) = AV 30 (RE 10 + RE 20) = RE

(TG 90)-> TG (TD 90) = TD

codage a construire collectivement
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Cartes peu différentes : 1 seule perforation

- distinction visuelle difficile 2 expérimentation
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Aux cycles 1, 2, 3.. codez : de |la tortue T3 a Géotortue

Un exemple en GS

Travail sur 'espace

Décentration

Langage
Oral 2 mouvement
A/R Tortue<—>Eleves

Anticipation

Projet / groupe

Ecrit—> distinguer les cartes
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codage proposé par la plupart des éleves :
une fleche « simple »

Soan
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Un exemple en GS '
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Aller plus loin
technologie
programmation
LANGAGE (encore et toujours)

|latéralisé

mobile

technologique

La tortue de sol 2 objet électrique

télécommandé

programmable pas a pas

i) DANE
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programmable par proceédures
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Séguence courte

Découvrir, décrire

Démarche d’investigation

Préecision du langage, acquisition de vocabulaire

Coopérer, communiguer, anticiper, vérifier ...

Programmer une carte « procédure »

apprends

instruction 1

instruction 2

c’est

procédure

) DANE
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Jouer sur les variables didactiques

La tortue (T) veut manger la salade (S) devant elle
sans passer par la case noire.

Dans la liste suivante. tu dois écrire les cartes a
mettre dans la télécommande pour que la tortue
arrive dans la case de la salade.

(i)
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Cycle 3 et plus
Programmes simples (ou pas)
Possibilité de revenir au réel
pour programme X apprends
instruction 1
instruction 2
g c’est programme «x»
Instructions : rep : répéter
si : branchement conditionnel
tant_que : boucle conditionnelle

boucle : boucle incrémentielle
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Fichiers Affichage Coloriage Bibliothéque Pinacothéque Outils Aide

| E& ] j@ '(‘Bac sable “:‘,}Eupnre @ Qploriage

Ouvrir un nouveau fichier| | Procédures -
-
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C’est a vous |

http://geotortue.free.fr/



