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  Dans le cadre du concours Jeux Fabrique 2021, les élèves de l'école de Corbières ont appris à utiliser des logiciels d'initiation à la programmation, et se sont engagés dans la réalisation d'un projet collectif avec pour thématiques la santé et l'environnement.

 
   
 
   
 
   
 
   
 
  Viens vite jouer à notre jeu, pour gagner il faut que le poisson héros mange le plus de poissons. Pour te déplacer utiliser les flèches du haut, bas, droite et gauche.
 
   
 
  Tu dois gagner 25 points mais attention si la bouteille ou le masque te touchent tu perds des vies.
 
   
 
  Bonne chance, le jeu n’attend que toi !
 
   
 
   
 
   
 
  [image: FICHE - JF21 - un océan protégé pour des vies sauvées]
 
  Niveaux de classe : cycle 3 (CM1, CM2)

 
   
 
  Dominantes disciplinaires : langage mathématique, culture civique, les systèmes naturels.

 
   
 
  Objectifs pédagogiques 
 
   
 
  	Apprendre à utiliser des logiciels d’initiation à la programmation.
	S’engager dans la réalisation d’un projet collectif.
	Comprendre l’impact de l’activité humaine sur la santé et l’environnement.

 
   
 
   
 
   
 
   
 
   
 
  Dispositif pédagogique : en classe entière et en petits groupes.
 
   
 
  Ressources numériques 
 
  

	Scratch
	Montage vidéo avec imovie, movie maker
	Internet pour les recherches sur le tri, la pollution

 
   



 
   
   
 
   
 
   
 
  
 
  Présentation du projet
 
   
 
   
 
  Enseignants : Florence BONDY et Arnaud DUBAËLE
Télécharger la fiche du projet en cliquant ici

Lien vers le jeu Scratch : https://scratch.mit.edu/projects/512823864
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